Helper

Aplikacja Android utatwiajgca przekazywanie materiatow pomiegdzy uczestnikami spotkania

Instrukcja obsltugi dla uzytkownika



Aby zainstalowa¢ aplikacje nalezy pobrac plik apk a nastepnie uruchomi¢ go w systemie android. Jezeli w
systemie nigdy wczesniej nie instalowano aplikacji bezposrednio z plikow apk, mozliwe jest pojawienie
si¢ informacji o konieczno$ci odblokowania instalacji programéw z nieznanych zrddet (poza Google Play).
Wymaga to odznaczenia jednej opcji, do ktorej dostgp umozliwia przycisk pojawiajacy si¢ pod danym

komunikatem.

Po uruchomieniu aplikacji na ekranie powinno si¢ wyswietli¢ logo aplikacji. Po kilku sekundach zanika
logo i ukazuje si¢ okno logowania.
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1. Po naci$nigciu tego przycisku zostanie uruchomiona aplikacja apartu, z
mozliwo$cia zeskanowania kodu QR. Po zeskanowaniu automatycznie
dotaczamy do serwera. W przypadku problemow z potaczeniem zostanie
wyswietlony komunikat ,,Connection failed”.

2. W tym polu mozemy recznie wpisaé adres URL serwera, jako alternatywa
dla skanowania kodu. Po wpisaniu adresu naciskamy przycisk u dotu ekranu
“Connect”.

Po dotaczeniu do serwera powinnismy uzyskac ponizszy widok aplikacji:

W ekranie logowania wystarczy wpisaé nazwe uzytknownika i hasto.
Nastepnie po naci$nigciu przycisku “Login” zakonczymy proces logowania.
Gdy nie posiadamy zatozonego konta, badz chcemy stworzy¢ nowe, nalezy
nacisng¢ przycisk “Add wuser”. Po jego naci$nigciu zostaniemy
przekierowani do ekranu tworzenia nowego uzytkownika.



%% Meeting Registration

Na zrzucie ekranu obok widoczny jest panel rejestrowania nowego
uzytkownika. W poszczegdlnych polach nalezy poda¢ login, ktérym
bedziemy identyfikowani na spotkaniu, oraz hasto i jego powtdrzenia. Po
wypehieniu wszystkich pdl naciskamy “Register”. Istnieje mozliwosc¢ password
powrotu do poprzedniego widoku poprze¢ wcisniecie przycisku “Go
back”.
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Po zalogowaniu si¢ mamy panel wyboru pokojow.

Dostepne pokoje mozemy przejrze¢ dzigki rozwijanej liscie (1). Przycisk
“Refresh” umozliwia nam od§wiezenie tej listy. Gdy wybierzemy pokoj,
uzywamy przycisku “Enter” by dosta¢ si¢ do danego pokoju. Gdy jednak
chcemy stworzy¢ wilasne spotkanie wpisujemy nazwe w polu tekstowym

— . (2), a nastgpnie wciskamy przycisk “Create”.

A Enter , . , . o, . .
Aby dotaczy¢ do spotkania, ktorego nie ma na li§cie, nalezy zeskanowac

jego kod, udostepniony przez jednego z uzytkownikow spotkania badz

wpisanie access code’u tego spotkania w ostatnim polu na dole.

Enter to existing room or create new one

Room name =+ Create

~ Enter

Po stworzeniu, badz dotaczeniu do spotkania przechodzimy do jego widoku, Ktory jest przedstawiony
ponizej.



Na gorze znajduje si¢ panel z przyciskami, umozliwiajacymi wykonanie roznych funkcji oraz wyswietlana
jest nazwa danego pokoju.

1. Przycisk z ikong aparatu uruchamia aplikacj¢ do robienia zdjec. O =40 21:33
Po zaakceptowaniu wykonanego zdjecia zostaje ono rozestane %% Meeting #4: KPZ

B

do innych i pojawia si¢ ponizej jako post.

2. Przycisk z ikong obrazka umozliwia udostgpnienie pliku
graficznego z pamigci telefonu. Po wybraniu pliku otwiera si¢
domyslna przegladarka plikow, ktora umozliwia wskazanie
zadanego pliku. = 3;:'

3. Przycisk z ikona litery ,,A” umozliwia dodanie notatki !
tekstowej. Wpisuje sie ja w pole, ktore pojawi si¢ po wcisnigciu
tego przycisku. Notatka zostaje rozestana do innych i pojawia
si¢ na wallu po jej sporzadzeniu i zatwierdzeniu.

4. Przycisk ze strzatka umozliwia przewinigcie do materiatu o
znanym id.

5. Przycisk z ikong ludzika otwiera ekran z lista uzytkownikow

by b
dostepnych w danym pokoju. Gyoocj?sb!

6. Przycisk z ikong kodu QR przechodzi do ekranu z kodem QR [RErSpsese,
oraz access code’m danego spotkania. Thank yaat

Kazdy materiat pojawia si¢ w formie oddzielnego postu, na gorze
ktérego widoczny jest id elementu, autora oraz czas, w ktérym
zostat wyslany.

Pod kazdym elementem pojawiajg si¢ rowniez komentarze dodane przez uzytkownikéw. Mozna doda¢
swoj wlasny komentarz poprzez kliknigcie biatego pola znajdujacego si¢ pod elementem i
komentarzami.



