Helper

Aplikacja Android utatwiajgca przekazywanie materiatow pomiegdzy uczestnikami spotkania

Instrukcja obstugi dla administratora



Z racji na mozliwo$¢ zaktadania spotkan przez dowolnego z uczestnikow spotkania, rola administratora
ogranicza si¢ do uruchomienia serwera i jego konserwacji.

Aby uruchomi¢ serwer, nalezy zainstalowal oprgoramowanie Node.js. Nastepnie wypakowaé do
wybranego folderu pliki z katalogu server.

Serwer uruchamiany jest z wiersza polecen — w Katalogu, gdzie wypakowano aplikacje serwera, wydajemy
polecenie:

node server.js

Jezeli podczas pierwszego uruchomienia ukaza si¢ btedy, nalezy doinstalowaé brakujace komponenty
poprzez wydanie polecenia:

npm install

Po pobraniu i zainstalowaniu wymaganych
komponentéw Node.js, mozna uruchomic¢ serwer. Meeting

Kod QR serwera dostgpny jest po wpisaniu adresu
127.0.0.1:1337 w przegladarce.

Aby wyswietli¢ kod pokoju nalezy wpisa¢ adres E
http://127.0.0.1:1337/api/qrcode/ X, gdzie X to numer

0 ko u You do nol need your computer lo folow meelings anymore. You have access fo all
. whal you need using s applcation on you mobile device. Try it nowl

Share your materials!

Download App

Udostgpnione materialy zapisywane sa w folderze
uploads. Dla kazdego spotkania tworzony jest
oddzielny folder a w nich znajduja si¢ zdjecia
wysylane przez uczestnikoéw spotkania.

Plik z baza danych, zawierajaca informacje ze wszystkich spotkan (komentarze, notatki, czasy zdarzen itd.)
znajduje si¢ w gtdéwnym folderze serwera. Istnieje mozliwo$¢ odczytania jej zawartos$ci za pomocg narzgdzi
takich jak np. SQLite Database Browser (http://sourceforge.net/projects/sqlitebrowser/).

Aby aplikacja dziatata poprawnie nalezy umozliwi¢ komunikacj¢ w sieci. Zwigzane jest to z konfiguracja
firewalla tak, aby umozliwit korzystanie z portu 1337.



http://sourceforge.net/projects/sqlitebrowser/

